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Storia

Fonti e datazione

Le civiltà della Mesopotamia. 

Sumeri, Accadi, Babilonesi, Assiri. Persiani. L’Egitto: i tre regni e la civiltà egizia. I Fenici. Gli Ebrei. La civiltà cretese 
e micenea.

La civiltà greca.

Il Medioevo ellenico.  Le  poleis. La seconda colonizzazione. La democrazia ateniese, il modello spartano. Le guerre 
persiane. L’egemonia di Atene. La cultura greca nell’età classica: l’arte e il teatro ad Atene, focus sulla tragedia greca.  
La guerra del Peloponneso. Egemonia spartana e tebana. La monarchia macedone.  L’impero di Alessandro Magno.  
L’ellenismo e le monarchie ellenistiche.

La civiltà romana

L’Italia  prima di  Roma.  Gli  Etruschi.  Le origini  di  Roma e il  periodo dei  re.  La repubblica romana delle  origini.  
L’organizzazione politica.  Le rivendicazioni della plebe. La società romana. La religione romana. Le conquiste del  
Lazio e dell’Italia meridionale. Le guerre sannitiche. La guerra contro Taranto. I municipia e le colonie romane e latine. 
L’organizzazione dell’esercito romano.
Prima e la seconda guerra punica. Le guerre macedoniche. La terza guerra punica. 
La Roma repubblicana dai Gracchi a Silla. L’età di Cesare e la fine della repubblica.

Geografia 

L'orientamento, i punti cardinali, le coordinate geografiche, paralleli e meridiani. Le carte, le mappe, le piante e la scala. 
Diagrammi ed istogrammi. 
Province d’Italia
Unione Europea e Capitali d’Europa.
Aspetto fisico del territorio. I problemi e le prospettive. La popolazione e le risorse. 

Educazione civica

Le forme di governo dell’antichità a confronto con l’epoca contemporanea; il significato dei giochi Olimpici e la loro 
trasformazione nel corso dei secoli; la condizione della donna ad Atene, a Sparta nel 2026. Gli studenti hanno affrontato  
questi temi attraverso lavori di gruppo.

Il  problema delle  risorse energetiche.  What if:  un gioco distopico in  cui  gli  studenti  hanno affrontato il  tema del  
risparmio energetico in un’ottica di dibattito tra le diverse parti coinvolte.
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